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I. Wprowadzenie 
Cz� � �  I. przedstawia wa� ne informacje zwi� zane z u� ytkowaniem urz� dzenia, zawarto� �  pude
ka oraz ogóln�  
informacje o funkcjach urz� dzenia. 
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I.1 Wst� p 
Bardzo dzi� kujemy za zakup zestawu do nawigacji Altina A600! 
Urz� dzenie przeznaczone jest do zastosowania w samochodzie lub podczas pieszych wycieczek. Pozwala na 
nawigacj� , korzystaj� c z ogólno� wiatowego systemu pozycjonowania GPS oraz oprogramowania Destinator 6, 
zainstalowanego na sta
e w urz� dzeniu. Posiada te�  wiele funkcji multimedialnych. 

I.1.1 Uwagi i zastrze� enia 
·  Podczas korzystania z nawigacji GPS w samochodzie koncentruj si�  na je� dzie! W � adnym przypadku 

nie obs
uguj urz� dzenia w czasie prowadzenia samochodu! 
·  U� ywaj produktu z rozwag� . Urz� dzenie jest zaprojektowane jako pomoc w czasie jazdy. Nie jest 

przewidziane do precyzyjnego okre� lania lub pomiaru kierunków, odleg
o� ci, po
o� enia, ani ukszta
towania 
terenu. 

·  Trasa wyznaczona przez urz� dzenie s
u� y wy
� cznie jako wskazówka. Kierowca jest odpowiedzialny za 
przestrzeganie znaków drogowych, uwarunkowa�  terenowych oraz lokalnego prawa dotycz� cego ruchu 
drogowego. 

·  Przy wysiadaniu z samochodu nigdy nie nale� y zostawia�  urz� dzenia nara� onego bezpo� rednio na dzia
anie 
promieni s
onecznych. Mo� e to spowodowa�  przegrzanie baterii oraz narazi�  urz� dzenie na uszkodzenie.  

·  Przy wysiadaniu z samochodu zalecane jest zabieranie urz� dzenia ze sob� , gdy�  mo� e ono stanowi�  
up dla 
z
odzieja. 

·  System GPS jest utrzymywany przez rz� d Stanów Zjednoczonych Ameryki, który jest w ca
o� ci 
odpowiedzialny za jego dzia
anie. Zmiany wprowadzane w systemie GPS mog�  wp
yn� �  na dzia
anie 
urz� dzenie Altina A600. 

·  Do poprawnej pracy odbiornik GPS musi bezpo� rednio widzie�  niebo. Urz� dzenie mo� e zosta�  umieszczone 
pod przedni�  szyb�  samochodu, ale nie b� dzie dzia
a�  wewn� trz budynku lub tunelu. Odbiorowi sygna
u 
przeszkadzaj�  te�  metalizowane szyby atermiczne (np. wi� kszo� �  aktualnie produkowanych samochodów 
francuskich). W takim przypadku do urz� dzenia nale� y do
� czy�  anten�  zewn� trzn�  i umie� ci�  j�  w 
ods
oni� tym miejscu (np. na dachu pojazdu lub pod tyln�  szyb� ). 

·  Do poprawnego okre� lenia po
o� enia konieczny jest prawid
owy odbiór sygna
u GPS z przynajmniej 4 
satelitów. Na jako� �  odbieranego sygna
u mog�  wp
yn� �  z
e warunki pogodowe (np. mg
a, opady deszczu) 
lub uwarunkowania terenowe (np. wysokie budynki, drzewa). 

·  Urz� dzenia korzystaj� ce z 
� czno� ci bezprzewodowej mog�  wp
ywa�  negatywnie na odbiór sygna
u GPS 
przez Altina A600. W przypadku niestabilno� ci odbieranego sygna
u nale� y zastosowa�  opcjonaln�  anten�  
zewn� trzn� . 

·  Do poprawnej pracy w samochodzie konieczny jest monta�  urz� dzenia w dostarczonym uchwycie. Zalecane 
jest takie umieszczenie uchwytu, aby urz� dzenie nie przes
ania
o widoku kierowcy, ani nie blokowa
o 
poduszek powietrznych. 

·  Korzystaj� c z urz� dzenia nale� y przestrzega�  ogólnych zasad obowi� zuj� cych przy korzystaniu z urz� dze�  
elektronicznych. W szczególno� ci nie nale� y nara� a�  urz� dzenia na zamoczenie lub ochlapanie p
ynami, 
wstrz� sy, ani upadki. 

I.1.2 Zawarto� �  pude
ka 
Kompletny zestaw nawigacyjny Altina A600 powinien zawiera�  nast� puj� ce elementy: 
1. Urz� dzenie nawigacyjne (PNA) Altina A600. 
2. Karta pami� ci SD (pojemno� �  zale� na od zestawu, karta standardowo jest wsuni� ta do gniazda SD/MMC w 

urz� dzeniu). 
3. Uchwyt samochodowy z przyssawk�  (3 cz� � ci). 
4. 	 adowarka samochodowa. 
5. 	 adowarka sieciowa. 
6. Rysik (schowany w urz� dzeniu). 
7. P
yta DVD Destinator z mapami oraz polskoj� zyczn�  instrukcj�  obs
ugi (zakres map zale� ny od zestawu). 
8. P
yta CD ze sterownikami Altina oraz angielskoj� zyczn�  instrukcj�  obs
ugi. 
9. Kabel po
� czeniowy USB. 
10. Wieloj� zyczna instrukcja obs
ugi. 
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I.1.3 G
ówne funkcje urz� dzenia 

I.1.3.1 Nawigacja satelitarna GPS 
·  Planowanie podró� y obejmuj� cej postoje i cele po� rednie – umo� liwia przygotowanie trasy przed wyjazdem. 
·  Nawigacja "poprzez granice" umo� liwia planowanie trasy pomi� dzy punktami w ró� nych pa� stwach. 
·  Dwu- i trójwymiarowy (2D/3D) realistyczny widok mapy, u
atwiaj� cy nawigacj� . 
·  Interaktywna pomoc – wbudowany system pomocy przedstawia prezentacj�  funkcji nawigacyjnych 

i umo� liwia 
atw�  nauk�  obs
ugi bez konieczno� ci czytania instrukcji. 
·  G
osowe komunikaty o manewrach (równie�  w j� zyku polskim) oraz ostrzeganie o zbli� aniu si�  do obiektów. 
·  Tysi� ce punktów u� yteczno� ci publicznej – POI (restauracje, lotniska, kina itd.), mo� liwo� �  do
� czania 

w
asnych. 
·  Ostrzeganie o p
atnych autostradach przy planowaniu trasy. 
·  Ró� ne warianty planowania trasy (najszybsza, najkrótsza, tryb pieszy). 
·  Automatyczne wytyczanie nowej trasy po zjechaniu z trasy wyznaczonej. 
·  Mo� liwo� �  prze
� czania kolorów dzienne/nocne w celu u
atwienia dostosowania do panuj� cych warunków 

drogowych. 

I.1.3.2 Inne funkcje 
·  Odtwarzacz plików MP3. 
·  Przegl� darka zdj� � . 
·  Odtwarzacz filmów wideo MPEG-4. 
·  Kalkulator. 
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II. Operacje podstawowe 
Cz� � �  II. opisuje pierwsze kroki przy uruchamianiu urz� dzenia, prezentuje urz� dzenie i elementy zestawu oraz 
pokazuje jak dostosowa�  system do w
asnych potrzeb. 
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II.1 Pierwsze kroki 
W tym rozdziale opisano krok po kroku procedur�  pierwszego uruchomienia urz� dzenia oraz przedstawiono 
zewn� trzne elementy zestawu. 

II.1.1 Za
� czanie zasilania urz� dzenia 
Przed rozpocz� ciem u� ywania urz� dzenia nale� y w
� czy�  jego zasilanie za pomoc�  prze
� cznika ON/OFF 
umieszczonego z ty
u obudowy. Podczas normalnej pracy powinien by�  ustawiony w pozycji ON. Aby go 
prze
� czy� , wyci� gnij rysik z A600 i u� yj go do prze
� czenia prze
� cznika ON/OFF do pozycji ON (górna 
po
o� enie). 
Uwaga! 
·  Prze
� czenie prze
� cznika ON/OFF nale� y przeprowadzi�  ostro� nie, tak aby nie uszkodzi�  urz� dzenia 

ani rysika. 
·  Podczas normalnego u� ytkowania zawsze pozostawiaj prze
� cznik ON/OFF w pozycji ON. 

 

II.1.2 Do
� czanie zasilania i 
adowanie baterii 
Przed rozpocz� ciem u� ytkowania na
aduj bateri�  urz� dzenia za pomoc�  dostarczonej 
adowarki sieciowej. 
Pe
ne na
adowanie sygnalizowane jest statycznym � wieceniem pomara� czowej kontrolki (przestaje pulsowa� ). 
Pierwsze 
adowanie powinno jednak trwa�  nieprzerwanie przynajmniej 8h. 
1. Do
� cz wtyk zasilacza sieciowego do gniazda umieszczonego w dolnej cz� � ci urz� dzenia. 
2. W
� cz zasilacz do gniazdka sieciowego. 
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W czasie 
adowania kontrolka umieszczona na przednim panelu pulsuje na pomara� czowo. Nie od
� czaj 
urz� dzenia od zasilacza do czasu, a�  nast� pi ca
kowite na
adowanie baterii i pomara� czowa kontrolka zacznie 
� wieci�  � wiat
em ci� g
ym. Proces 
adowania trwa zwykle kilka godzin. 

II.1.3 Przygotowanie ekranu 
1. Przed rozpocz� ciem u� ytkowania A600 nale� y � ci� gn� �  foli�  ochronn�  z ekranu oraz pozosta
ych 

elementów urz� dzenia. 
2. Przy pierwszym uruchomieniu urz� dzenia konieczna b� dzie kalibracja ekranu opisana na stronie 19. Proces 

kalibracji przeprowadzany jest po ka� dym od
� czeniu zasilania od urz� dzenia za pomoc�  prze
� cznika 
ON/OFF lub po ca
kowitym roz
adowaniu baterii. 

II.1.4 Inicjacja odbiornika GPS 
Wbudowany odbiornik GPS wymaga inicjacji przy pierwszym uruchomieniu. W tym celu nale� y go umie� ci�  tak, 
aby bez przeszkód widzia
 jak najwi� kszy wycinek nieba (najlepiej pe
ny horyzont) przez ok. 5-15 minut. W tym 
czasie odbiornik powinien pozosta�  nieruchomy. Po kilku minutach dzia
ania zielona kontrolka przestanie 
pulsowa�  i zacznie � wieci�  � wiat
em ci� g
ym. Oznacza to, � e odbiornik odbiera sygna
y z wystarczaj� cej ilo� ci 
satelitów i odczyta
 pozycj� . Urz� dzenie mo� na pozostawi�  jeszcze na par�  minut. Po prawid
owej inicjacji, w 
sprzyjaj� cych warunkach, przy nast� pnych uruchomieniach, odbiornik powinien okre� li�  pozycj�  ju�  po 
kilkunastu sekundach. 
Podczas inicjacji odbiornik „uczy si� ” po
o� enia satelitów w okolicy i zapami� tuje je. Wbudowany akumulator 
pozwala na zapami� tanie tych informacji przez ok. 500 godzin. Nale� y wi� c co 2-3 tygodnie 
adowa�  
urz� dzenie, aby nie by
o konieczno� ci inicjowania go przy uruchomieniu. 

II.1.5 U� ywanie urz� dzenia w samochodzie 
W zestawie z urz� dzeniem A600 dostarczono uchwyt samochodowy z przyssawk�  oraz 
adowarka 
samochodowa. 

II.1.5.1 U� ytkowanie uchwytu samochodowego 
Uwaga! 
·  Wybierz w
a� ciwe miejsce do zamontowania uchwytu samochodowego. Nigdy nie umieszczaj 

uchwytu w miejscu, które ogranicza widoczno� �  kierowcy. Uchwyt nie mo� e by�  montowany w 
obszarze dzia
ania poduszek powietrznych. 

·  Je� eli przednia szyba pojazdu jest metalizowana (aterminczna), mo� e zaistnie�  potrzeba u� ycia 
zewn� trznej anteny (wyposa� enie opcjonalne), któr�  nale� y zamontowa�  np. na dachu pojazdu. Kabel 
po
� czeniowy anteny zewn� trznej nale� y przeprowadzi�  w sposób uniemo� liwiaj� cy jego uszkodzenie 
zamykanymi drzwiami lub zamykan�  szyb� . W niektórych modelach wystarczaj� ce jest umieszczenie 
anteny zewn� trznej pod tyln�  szyb�  pojazdu. 
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Uchwyt samochodowy sk
ada si�  g
owicy i ramienia monta� owego. Przed monta� em urz� dzenia w 
samochodzie wszystkie elementy uchwytu nale� y ze sob�  po
� czy�  (wsun� � ).  
Monta�  uchwytu: 
1. Przetrzyj dok
adnie wilgotn�  szmatk�  szyb�  oraz przyssawk� . 
2. Przy
ó�  i doci� nij przyssawk�  do szyby. 
3. Przesu�  d� wigni�  dociskaj� c�  w kierunku szyby, a�  do oporu. 
 
Demonta�  uchwytu: 
1. Zwolnij d� wigni�  dociskaj� c�  umiejscowion�  przy przyssawce, poci� gaj� c do góry boczne blokady 

umieszczone na d� wigni (kierunek ruchu wskazuj�  strza
ki na d� wigni). 
2. Poci� gnij lekko za gumow�  wypustk�  umieszczon�  z boku przyssawki, a�  do ca
kowitego od
� czenia si�  

przyssawki od szyby. 
Uwaga! 
·  Nie nale� y ci� gn� �  za uchwyt, gdy�  mo� e to spowodowa�  oderwanie przyssawki! 
·  Mocowanie uchwytu nale� y weryfikowa�  przynajmniej raz w tygodniu przez jego odczepienie i 

ponowne przyklejenie. 

II.1.5.2 Do
� czanie 
adowarki samochodowej 
	 adowarka samochodowa s
u� y do zasilania oraz 
adowania urz� dzenia podczas u� ytkowania go w poje� dzie. 
Uwaga! 
Aby zapobiec uszkodzeniu urz� dzenia przez nag
e skoki napi� cia, do
� czaj urz� dzenie do instalacji 
elektrycznej samochodu dopiero po rozruchu silnika. 
1. Do
� cz mniejszy wtyk 
adowarki samochodowej do gniazda umieszczonego w dolnej cz� � ci urz� dzenia. 
2. Do
� cz wi� kszy wtyk 
adowarki samochodowej do gniazda zapalniczki pojazdu. 
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II.1.6 Elementy urz� dzenia 
W tym punkcje opisano w
a� ciwo� ci i funkcje poszczególnych elementów urz� dzenia. 

II.1.6.1 Widok z przodu 

 
 
Nr Element Opis 

� � Kontrolki 
adowania 
baterii i stanu GPS 

·  Niski poziom baterii – kolor czerwony (� wiat
o pulsuj� ce) 
·  	 adowanie baterii – kolor pomara� czowy (� wiat
o pulsuj� ce) 
·  Bateria na
adowana ca
kowicie – kolor pomara� czowy (� wiat
o ci� g
e) 
·  Nieprawid
owy odczyt sygna
u GPS – kolor zielony (� wiat
o pulsuj� ce) 
·  Prawid
owy odczyt sygna
u GPS – kolor zielony (� wiat
o ci� g
e) 

� � Ekran dotykowy Wy� wietla informacje. Dotykaj ekranu rysikiem, aby wprowadza�  polecenia i 
informacje. 

 
W
� czanie i wy
� czanie urz� dzenia 

 
Cofnij 

 
Zwi� ksz g
o� no� �  

 
Zmniejsz g
o� no� �   

 
Powrót do menu g
ównego (dzia
a w trybie nawigacji) 

� � Klawisze sprz� towe 

 
Wycisz wszystkie d� wi� ki 

Przesuwa w gór� , dó
, lewo lub prawo poprzez naciskanie odpowiedniej cz� � ci 
klawisza. Dzia
anie jest zale� ne od aktywnej aplikacji. 

� � Panel nawigacyjny 

Wci� ni� cie klawisza w � rodku wybiera zaznaczone elementy. 
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II.1.6.2 Widok z ty
u 

 
 

Nr Element Opis 

� � Antena GPS 
Odbiera sygna
y z satelitów systemu GPS. W czasie pracy urz� dzenia 
powinna by�  odchylona o 90ë od p
aszczyzny obudowy. Uwaga! Nie nale� y 
odchyla�  anteny o wi� cej ni�   90º, gdy�  grozi to jej uszkodzeniem! 

� � G
o� nik S
u� y do odtwarzania muzyki, d� wi� ków i g
osu. 

� � Prze
� cznik ON/OFF G
ówny wy
� cznik zasilania – odcina zasilanie z wewn� trznej baterii. 

�  Klawisz Reset “Mi� kki” reset urz� dzenia. 

 

II.1.6.3 Widok z lewej strony 

 
 

Nr Element Opis 

� �Gniazdo kart SD/MMC Pozwala na dost� p do filmów, muzyki i map zapisanych na karcie SD (Secure 
Digital) lub MMC (MultiMedia Card). 
Uwaga: Przed u� yciem nawigacji satelitarnej, konieczne jest w
o� enie do 
gniazda karty SD dostarczonej wraz z urz� dzeniem. W czasie u� ytkowania 
nawigacji satelitarnej nie nale� y wyjmowa�  karty z urz� dzenia. 



 13 

Nr Element Opis 

� �Gniazdo s
uchawek Pozwala na do
� czenie s
uchawek stereofonicznych. 

� �Gniazdo mini USB Pozwala na do
� czenie A600 do komputera (opcja zaawansowana). 

 

II.1.6.4 Widok z prawej strony 

 
Nr Element Opis 

� Gniazdo zewn� trznej 
anteny 

Umo� liwia do
� czenie zewn� trznej anteny GPS zako� czonej wtykiem MMCX. 
Gniazdo ukryte jest pod gumow�  os
on�  chroni� c�  przed kurzem i wilgoci� . 
Zewn� trzna antena mo� e zosta�  zamontowana na dachu pojazdu, 
polepszaj� c jako� �  odbieranego sygna
u. 

� Rysik Umo� liwia sterowanie A600 poprzez ekran dotykowy. Dotykaj rysikiem ekranu 
w miejscu, w którym chcesz dokona�  wyboru lub wprowadzi�  informacj� . 
Rysik jest wsuni� ty w obudow�  urz� dzenia. Aby go wyj� �  nale� y lekko 
poci� gn� �  za wystaj� ce z� bki i wysun� �  go z obudowy A600.  
Po ka� dym u� yciu rysik nale� y z powrotem wsun� �  do urz� dzenia. 

 

II.1.6.5 Widok z góry 

 
Nr Element Opis 

� Czujnik � wiat
a Wykrywa nat� � enie o� wietlenia i automatycznie dostosowuje jasno� �  
wy� wietlanego obrazu do panuj� cych warunków. 

 

II.1.6.6 Widok z do
u 
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Nr Element Opis 

� Gniazdo zasilania Pozwala na do
� czenie zasilacza sieciowego lub 
adowarki samochodowej. 

� Prze
� cznik Hold 
Blokuje dzia
anie klawiszy i ekranu dotykowego. Zapobiega przypadkowemu 
uruchamianiu funkcji urz� dzenia podczas transportu np. w kieszeni. Blokada 
nast� puje gdy prze
� cznik znajduje si�  w pozycji „Hold” (przesuni� ty w 
prawo). 

 
 
Uwaga! 
Je� eli urz� dzenie nie reaguje na dotykanie ekranu, ani naciskanie klawiszy sprz� towych, sprawd�  czy 
nie zosta
o zablokowane przy pomocy prze
� cznika Hold. 
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II.2 Podstawowe funkcje 
W rozdziale przedstawiono podstawowe informacje dotycz� ce u� ytkowania urz� dzenia Altina A600, takie jak 
u� ywanie rysika oraz klawiszy sprz� towych. 

II.2.1 Za
� czanie i wy
� czanie urz� dzenia 

Aby w
� czy�  lub wy
� czy�  urz� dzenie u� yj klawisza zasilania  umieszczonego na przednim panelu 
urz� dzenia. 
·  Przy pierwszym uruchomieniu urz� dzenie mo� e wymaga�  kalibracji. Procedur�  opisano na stronie 19. 
·  Przy pierwszym uruchomieniu urz� dzenie wystartuje z napisami w j� zyku angielskim. Procedur�  prze
� czenia 

j� zyka opisano na stronie 23. 
Przy kolejnych za
� czeniach urz� dzenia uka� e si�  ekran g
ówny (jak na rysunku poni� ej). Przedstawiono na nim 
6 ikon umo� liwiaj� cych uruchomienie nast� puj� cych funkcji urz� dzenia: Nawigacja GPS (Nawigacja), 
przegl� darka zdj� �  (Foto), odtwarzacz MP3 (MP3), odtwarzacz wideo (Wideo), kalkulator (Kalkulator) oraz 
ustawienia (Ustawienia). Aby uruchomi�  wybran�  funkcj� , nale� y dotkn� �  odpowiedniej ikony rysikiem lub 
palcem. Opis dzia
ania poszczególnych funkcji przedstawiono w dalszej cz� � ci tej instrukcji. 

 
Po ponownym naci� ni� ciu klawisza zasilania urz� dzenie przechodzi w stan u� pienia. Ponowne wci� ni� cie 
powoduje uruchomienie oraz umo� liwia kontynuacj�  przerwanej pracy urz� dzenia. 

II.2.2 Obs
uga urz� dzenia 
Obs
uga A600 odbywa si�  poprzez klawisze sprz� towe lub ekran dotykowy. 

II.2.2.1 U� ywanie klawiszy sprz� towych 

Klawisz Nazwa Opis 

 
Klawisz zasilania W
� cza i wy
� cza urz� dzenie 

 
Cofnij 

Powraca do poprzedniego ekranu. 
Powraca do wy� wietlania mapy je� eli znajdujemy si�  na ekranie ustawie�  
nawigacji. 

 
G
o� no� �  Zwi� ksza g
o� no� �  

 
G
o� no� �  Zmniejsza g
o� no� �  

 
Powrót Powrót do menu g
ównego (dzia
a w trybie nawigacji) 

 
Wycisz Wy
� cza d� wi� k 
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II.2.2.2 U� ytkowanie panelu nawigacyjnego 
Przy pomocy panelu nawigacyjnego mo� na porusza�  si�  w prawo, lewo, w gór�  
lub w dó
 w obr� bie menu urz� dzenia. 
Aby przesun� �  znacznik nale� y po prosty nacisn� �  panel w miejscu oznaczonym 
odpowiedni�  strza
k� .  Aby wybra�  funkcj�  lub element nale� y wcisn� �  panel w 
� rodku. 
W trakcie nawigacji przy pomocy panelu mo� na przybli� a�  lub oddala�  map�  
oraz j�  obraca� . 

 
góra   

 
lewo                  prawo 

 
dó
   

II.2.2.3 Rysik 
Rysik jest elementem, który pozwala na sterowanie urz� dzeniem oraz wprowadzanie do niego informacji za 
pomoc�  ekranu dotykowego. Aby wybra�  funkcj�  nale� y lekko dotkn� �  rysikiem ekranu w miejscu, w którym 
funkcja jest wy� wietlana. 
Przed u� yciem rysika nale� y go wysun� �  z urz� dzenia (rysik schowany jest z prawej strony – patrz rys. na str. 
13). Po zako� czeniu u� ytkowania rysika nale� y go wsun� �  do urz� dzenia. 
 
Aby zresetowa�  urz� dzenie (klawisz Reset – patrz str. 12) konieczne jest rozkr� cenie rysika. Klawisz Reset 
ukryty jest wewn� trz obudowy – naci� ni� cie go jest mo� liwe za pomoc�  w� skiej ko� cówki, wykr� canej z 
metalowej cz� � ci rysika. Po dokonaniu resetu urz� dzenia, rysik nale� y skr� ci� . 

 
Rysik mo� e by�  u� ywany do nast� puj� cych czynno� ci: 
·  Dotykanie ekranu (tap) 

Dotknij ekranu jednokrotnie rysikiem, tak aby otworzy�  element lub wybra�  opcj� . 
·  Przeci� ganie (drag) 

Dotknij rysikiem ekranu, a nast� pnie przesu�  rysik w wybranym kierunku ca
y czas dotykaj� c ekranu. 
·  Dotknij i przytrzymaj (tap and hold) 

Dotknij ekranu rysikiem i przytrzymaj a�  po� � dana akcja zostanie wykonana lub pojawi si�  menu. 

 
 

II.3 Konfiguracja systemu 
Nowo zakupione urz� dzenie jest skonfigurowane zgodnie z ustawieniami fabrycznymi. Mo� na dokona�  zmian w 
konfiguracji, tak aby dostosowa�  j�  do w
asnych wymaga� . Zmiany konfiguracji s�  zapami� tywane nawet po 
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prze
� czeniu urz� dzenia w stan u� pienia. Przywrócenie konfiguracji do ustawie�  fabrycznych nast� puje po 
ca
kowitym odci� ciu zasilania urz� dzenia (prze
� cznik ON/OFF w tylnej cz� � ci urz� dzenia w pozycji OFF) lub 
przy ca
kowitym roz
adowaniu baterii. 

II.3.1 Uruchamianie konfiguracji 
Aby uruchomi�  konfiguracj�  urz� dzenia, dotknij ikony Ustawienia w g
ównym menu urz� dzenia. 

 
 
Ekran konfiguracji (Ustawienia) zawiera 6 ikon. W dalszej cz� � ci dokumentu opisano ich dzia
anie. 

 

II.3.2 Ustawienia jasno� ci 
Aby zmieni�  ustawienia jasno� ci ekranu: 
1. Dotknij ikony Ustawienia w menu g
ównym urz� dzenia. 
2. Dotknij ikony Jasno� �  w menu Ustawienia. 

 



 18 

3. Po dokonaniu zmian ustawie�  dotknij ikony , aby powróci�  do menu g
ównego. 

II.3.2.1 Dostosowywanie jasno� ci 

 

·  Aby zmniejszy�  jasno� �  ekranu dotknij ikony . 

·  Aby zwi� kszy�  jasno� �  ekranu dotknij ikony . 

·  Aby zapami� ta�  zmiany dotknij ikony . 

·  Aby anulowa�  zmiany dotknij ikony . 

II.3.2.2 Dostosowywanie trybu oszcz� dnego 
Mo� liwe jest okre� lenie po jakim czasie bezczynno� ci (braku akcji ze strony u� ytkownika lub aplikacji) jasno� �  
ekranu zostaje zmniejszona w celu oszcz� dzania baterii. 

 

·  Aby okre� li�  po jakim czasie urz� dzenie ma si�  prze
� czy�  w tryb oszcz� dny rozwi�  list�  dotykaj� c ikony  i 
wybierz wymagany czas. 

·  Aby zapami� ta�  zmiany dotknij ikony . 

·  Aby anulowa�  zmiany dotknij ikony . 
 
Mo� liwe jest ca
kowite wy
� cznie obni� ania jasno� ci ekranu poprzez wybranie opcji „Nigdy”. 
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II.3.3 Kalibracja ekranu 
Je� eli wywo
ywane akcje nie odpowiadaj�  miejscom dotkni� cia rysika, mo� liwa jest kalibracja ekranu. 
1. Dotknij ikony Ustawienia w menu g
ównym urz� dzenia. 
2. Dotknij ikony Kalibruj w menu Ustawienia. 

 

3. Dotknij ikony , aby potwierdzi�  ch� �  kalibracji. 
4. Dotknij i przytrzymaj rysik w � rodku wy� wietlonego krzy� yka. 

 
5. Gdy krzy� yk si�  przemie� ci, ponownie dotknij ekranu w jego � rodku. Krzy� yk powinien pojawi�  si�  w ka� dym 

z rogów ekranu. 
6. Kontynuuj operacj� , a�  krzy� yk zniknie. Je� eli kalibracja nie zosta
a przeprowadzona prawid
owo, krzy� yk 

zostanie ponownie wy� wietlony na � rodku ekranu i konieczne b� dzie powtórzenie ca
ej operacji. 
7. Po znikni� ciu krzy� yka dotknij ekranu w dowolnym miejscu, aby zaakceptowa�  zmiany. 

8. Po dokonaniu zmian ustawie�  dotknij ikony , aby powróci�  do menu g
ównego. 
Uwaga! 
Kalibracja ekranu jest przeprowadzana za ka� dym razem przy pierwszym uruchomieniu urz� dzenia, gdy 
zasilanie zosta
o ca
kowicie odci� te (prze
� cznik ON/OFF w pozycji OFF lub ca
kowite roz
adowanie 
baterii). 

II.3.4 D� wi� k 
Aby zmieni�  ustawienia d� wi� ku: 
1. Dotknij ikony Ustawienia w menu g
ównym urz� dzenia. 
2. Dotknij ikony D� wi� k w menu Ustawienia. 
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·  Aby zmniejszy�  g
o� no� �  dotknij ikony . 

·  Aby zwi� kszy�  g
o� no� �  dotknij ikony . 
·  Aby aktywowa�  d� wi� ki klawiszy, wybierz opcj�  „D� wi� ki klawiszy”. 
·  Aby wy
� czy�  d� wi� ki klawiszy, odznacz opcj�  „D� wi� ki klawiszy”. 

 

·  Aby zapami� ta�  zmiany dotknij ikony . 

·  Aby anulowa�  zmiany dotknij ikony . 

3. Po dokonaniu zmian ustawie�  dotknij ikony , aby powróci�  do menu g
ównego. 

II.3.5 Zegar 
Ustawienia zegara pozwalaj�  na dostosowanie strefy czasowej, w której znajduje si�  urz� dzenie, ustawienie 
aktualnej daty i godziny. 
Aby zmieni�  ustawienia zegara: 
1. Dotknij ikony Ustawienia w menu g
ównym urz� dzenia. 
2. Dotknij ikony Zegar w menu Ustawienia. 
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Opcje zegara podzielono na ustawienia strefy czasowej, ustawienia daty oraz ustawienia czasu. 

 

3. Po dokonaniu zmian ustawie�  dotknij ikony , aby powróci�  do menu g
ównego. 

II.3.5.1 Zmiana strefy czasowej 
Aby zmieni�  stref�  czasow� : 
1. Dotknij niebieskiego pola umieszczonego obok napisu Strefa czasowa. 

2. Strza
kami  oraz  dokonaj wyboru w
a� ciwej strefy czasowej. 

·  Aby zapami� ta�  zmiany dotknij ikony . 

·  Aby anulowa�  zmiany dotknij ikony . 
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II.3.5.2 Zmiana daty 
Aby zmieni�  dat� : 
1. Dotknij niebieskiego pola umieszczonego obok napisu Data. 

 

2. Strza
kami  oraz  dokonaj wyboru aktualnego roku, miesi� ca i dnia. 

·  Aby zapami� ta�  zmiany dotknij ikony . 

Aby anulowa�  zmiany dotknij ikony . 
Uwaga! 
Data w urz� dzeniu jest wy� wietlana w formacie Miesi� c/Dzie� /Rok. 

II.3.5.3 Zmiana godziny 
Aby zmieni�  godzin� : 
1. Dotknij niebieskiego pola umieszczonego obok napisu Czas. 

 

2. Strza
kami  oraz  dokonaj wyboru aktualnej godziny, minuty i sekundy. 

·  Aby zapami� ta�  zmiany dotknij ikony . 

·  Aby anulowa�  zmiany dotknij ikony . 
Uwaga! 
Godzina w urz� dzeniu jest wy� wietlana w systemie 12-godzinnym, gdzie AM oznacza godziny do 
po
udnia, a PM godziny popo
udniu. 

3. Po dokonaniu zmian ustawie�  dotknij ikony , aby powróci�  do menu g
ównego. 
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II.3.6 Zmiana j� zyka aplikacji 
Aby zmieni�  ustawienia j� zyka aplikacji: 
1. Dotknij ikony Ustawienia w menu g
ównym urz� dzenia. 
2. Dotknij ikony J� zyk w menu Ustawienia. 

 

3. Dotknij ikony strza
ki  aby wybra�  po� � dany j� zyk. 

 
Dost� pne s�  nast� puj� ce j� zyki: Angielski, Polski, Niemiecki, W
oski, Hiszpa� ski, Holenderski, Du� ski, 
W� gierski, Grecki, Szwedzki. 

·  Aby zapami� ta�  zmiany dotknij ikony . 

·  Aby anulowa�  zmiany dotknij ikony . 
 

4. Po dokonaniu zmian ustawie�  dotknij ikony , aby powróci�  do menu g
ównego. 
Uwaga! 
Zmiany ustawie�  j� zykowych dotycz�  wy
� cznie nast� puj� cych aplikacji: odtwarzacz plików MP3, 
przegl� darka zdj� � , odtwarzacz filmów wideo, kalkulator, ustawienia. Aplikacja odpowiedzialna za 
nawigacje GPS jest konfigurowana osobno. 
 
 



 24 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

III. Aplikacje multimedialne 
Cz� � �  III. opisuje dzia
anie wbudowanych aplikacji multimedialnych: odtwarzacza plików MP3, odtwarzacza 
filmów wideo oraz przegl� darki zdj� � . 
 
 
 



 25 

III.1 Odtwarzacz plików MP3 
W tym rozdziale opisano w jaki sposób odtwarza�  pliki MP3 przy pomocy urz� dzenia Altina A600. 
 
Oprogramowanie do odtwarzania MP3 zainstalowane w urz� dzeniu pozwala na: 
·  Odtwarzanie plików MP3 i WAW. 
·  Kontrol�  odtwarzania (odtwarzanie, pauza, stop, nast� pny utwór, poprzedni utwór). 
·  Opcje odtwarzania obejmuj� : odtwarzanie pojedynczego utworu, powtarzanie utworu, sekwencyjne 

odtwarzanie utworów, losowy wybór odtwarzanych utworów. 
·  Obs
uga play listy. 

III.1.1  Uruchamianie i wy
� czanie odtwarzacza MP3 
Aby uruchomi�  odtwarzacz MP3, dotknij ikony MP3 w menu g
ównym urz� dzenia. 

 
 

Na ekranie pojawi si�  panel kontrolny. Sterowanie odtwarzaniem odbywa si�  przez dotykanie odpowiednich 
ikon. 

 
 

Aby wy
� czy�  odtwarzacz MP3 dotknij ikony  w prawym górnym rogu ekranu. 

III.1.2  Przygotowanie plików MP3 dla urz� dzenia 
Wgraj na kart�  SD pliki MP3, które chcesz odtwarza�  na urz� dzeniu. Najlepszym sposobem na to jest 
skorzystanie z czytnika kart SD.  
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III.1.3 Odtwarzanie plików MP3 
Aby rozpocz� �  odtwarzanie plików MP3: 
1. Dotknij ikony MP3 w menu g
ównym urz� dzenia. 

·  Aby rozpocz� �  odtwarzanie dotknij ikony . 
·  Aby sterowa�  pozosta
ymi funkcjami odtwarzania u� ywaj ikon opisanych w dalszej cz� � ci rozdzia
u. 
Uwaga! 
Pliki dodane do play listy s�  automatycznie zapisywane przy zamykaniu aplikacji odtwarzacza MP3. 

 

2. Aby wy
� czy�  odtwarzacz MP3 dotknij ikony  w prawym górnym rogu ekranu. 

III.1.4 Sterowanie odtwarzaniem MP3 
Sterowanie odtwarzaniem plików MP3 jest mo� liwe dzi� ki ikonom rozmieszczonym na ekranie. Nast� pna tabela 
przedstawia ich funkcje. 

Ikona Nazwa Opis 

 
Odtwarzaj Rozpoczyna odtwarzanie utworu 

 

Stop Zatrzymuje odtwarzanie utworu 

 
Poprzedni Przenosi do poprzedniego pliku 

 
Nast� pny Przenosi do nast� pnego pliku 

 
G
o� no� �  

Zmniejsza g
o� no� � . 
Wska� nik w lewym górnym rogu ekranu pokazuje aktualny poziom g
o� no� ci. 
Dzia
anie ikony jest niezale� ne od klawiszy na obudowie. 
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Ikona Nazwa Opis 

 
G
o� no� �  

Zwi� ksza g
o� no� � . 
Wska� nik w lewym górnym rogu ekranu pokazuje aktualny poziom g
o� no� ci. 
Dzia
anie ikony jest niezale� ne od klawiszy na obudowie. 

 
Powtarzaj wszystkie Odtwarzanie listy zostanie zap� tlone. Aktulany tryb odtwarzania jest 

wskazywany w ramce w lewym górnym rogu ekranu. 

 
Odtwarzanie 
jednokrotnie 

Utwory z listy zostan�  odtworzone jeden raz. Aktulany tryb odtwarzania jest 
wskazywany w ramce w lewym górnym rogu ekranu. 

 Losowe 
W
� cza funkcj�  losowego odtwarzania utworów (ikona pod� wietlona na 
zielono). Aktulany tryb odtwarzania jest wskazywany w ramce w lewym 
górnym rogu ekranu. 

 
Kolejne 

W
� cza funkcje odtwarzania utworów w kolejno� ci jak w play li� cie (ikona bez 
pod� wietlenia). Aktulany tryb odtwarzania jest wskazywany w ramce w lewym 
górnym rogu ekranu. 

 
Play lista Otwiera play list�  

 
Informacje Wy� wietla informacj�  o wersji oprogramowania 

 
Wyj� cie Wy
� cza aplikacj�  odtwarzacza MP3 

III.1.5 U� ywanie play listy 
Aby utworzy�  w
asn�  play list�  nale� y: 

1. Dotknij ikony  umieszczonej po prawej stronie panelu sterowania. 

 
2. Mo� na u� y�  nast� puj� cych ikon, aby doda�  lub usun� �  pliki z listy: 

·  Aby doda�  utwór dotknij ikony . 
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Wybierz utwór, który ma zosta�  dodany do listy i dotknij ikony  umieszczonej w dolnej cz� � ci ekranu. Utwór 
pojawi si�  w play li� cie. 

 

·  Aby usun� �  utwór z listy, dotknij utwór, który ma zosta�  usuni� ty, a nast� pnie dotknij ikony . 

·  Aby usun� �  wszystkie utwory z listy dotknij ikony  i potwierd�  klawiszem Yes. Wszystkie utwory z play 
listy zostan�  usuni� te. 

·  Mo� liwe jest dodawanie ca
ych katalogów zawieraj� cych utwory. Aby to uczyni� , nale� y wybra�  zamiast 

utworu katalog i dotkn� �  ikony . 

·  Przegl� danie zawarto� ci katalogów jest mo� liwe po dotkni� ciu ikony . 

3. Aby powróci�  do panelu sterowania odtwarzacza MP3 dotknij ikony . 

III.2 Odtwarzacz plików wideo 
W tym rozdziale opisano w jaki sposób odtwarza�  pliki wideo przy pomocy urz� dzenia Altina A600. 
Oprogramowanie do odtwarzania plików wideo zainstalowane w urz� dzeniu pozwala na: 
·  Odtwarzanie plików WMV, ASF oraz AVI (format Microsoft). 
·  Kontrol�  odtwarzania (odtwarzanie, pauza, stop, nast� pny, poprzedni). 
·  Opcje odtwarzania obejmuj� : odtwarzanie pojedynczego utworu, powtarzanie utworu, sekwencyjne 

odtwarzanie utworów, losowy wybór odtwarzanych utworów. 
·  Obs
uga play listy. 
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III.2.1 Uruchamianie i wy
� czanie odtwarzacza plików wideo 
Aby uruchomi�  odtwarzacz plików wideo, dotknij ikony Wideo w menu g
ównym urz� dzenia. 

 
Na ekranie pojawi si�  panel kontrolny. Sterowanie odtwarzaniem odbywa si�  przez dotykanie odpowiednich 
ikon. 

 

Aby wy
� czy�  odtwarzacz plików wideo dotknij ikony  w prawym górnym rogu ekranu. 

III.2.2 Przygotowanie plików wideo dla urz� dzenia 
Wgraj na kart�  SD pliki wideo, które chcesz odtwarza�  na urz� dzeniu. Najlepszym sposobem na to jest 
skorzystanie z czytnika kart SD.  

III.2.3 Odtwarzanie plików wideo 
Aby rozpocz� �  odtwarzanie plików wideo: 
1. Dotknij ikony Wideo w menu g
ównym urz� dzenia. 

·  Aby rozpocz� �  odtwarzanie dotknij ikony . 
·  Aby sterowa�  pozosta
ymi funkcjami odtwarzania u� ywaj ikon opisanych w dalszej cz� � ci rozdzia
u. 
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2. Aby wy
� czy�  odtwarzacz plików wideo dotknij ikony   w prawym górnym rogu ekranu. 

III.2.4 Sterowanie odtwarzaniem plików wideo 
Sterowanie odtwarzaniem plików wideo jest mo� liwe dzi� ki ikonom rozmieszczonym na ekranie. Tabela poni� ej 
przedstawia ich funkcje. 

Ikona Nazwa Opis 

 Odtwarzaj Rozpoczyna odtwarzanie pliku 

 Stop Zatrzymuje odtwarzanie pliku 

 Pauza Wstrzymuje odtwarzanie pliku 

 Poprzedni Przenosi do poprzedniego pliku 

 Nast� pny Przenosi do nast� pnego pliku 

 G
o� no� �  Zmniejsza g
o� no� � . 
Wska� nik w lewym dolnym rogu ekranu pokazuje aktualny poziom g
o� no� ci. 

 G
o� no� �  Zwi� ksza g
o� no� � . 
Wska� nik w lewym dolnym rogu ekranu pokazuje aktualny poziom g
o� no� ci. 

 Powtarzaj wszystkie W
� cza funkcj�  zap� tlania odtwarzania wszystkich plików 

 
Odtwarzanie 
jednokrotnie 

Pliki z listy zostan�  odtworzone jeden raz. Aktulany tryb odtwarzania jest 
wskazywany w prawym dolnym rogu ekranu. 

 
Pe
ny ekran W
� cza odtwarzanie pliku wideo na pe
nym ekranie 

 
Play lista Otwiera play list�  

 
Informacje Wy� wietla informacj�  o wersji oprogramowania 

 
Wyj� cie Wy
� cza aplikacj�  odtwarzacza plików wideo 

III.2.5 U� ywanie play listy 
Przy uruchomieniu odtwarzacza wideo system automatycznie doda wszystkie znalezione pliki wideo do play 
listy.  
Aby utworzy�  swoj�  w
asn�  play list�  nale� y: 

1. Dotknij ikony  umieszczonej po prawej stronie ekranu. 
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2. Mo� na u� y�  nast� puj� cych ikon, aby doda�  lub usun� �  pliki z listy: 

·  Aby doda�  utwór dotknij ikony . 

 

Wybierz plik wideo, który ma zosta�  dodany do listy i dotknij ikony  umieszczonej w dolnej cz� � ci ekranu. 
Plik pojawi si�  w play li� cie. 

 

·  Aby usun� �  plik z listy, dotknij nazwy pliku, który ma zosta�  usuni� ty, a nast� pnie dotknij ikony .  

·  Aby usun� �  wszystkie pliki z listy dotknij ikony  i potwierd�  klawiszem Yes. Wszystkie pliki wideo z play 
listy zostan�  usuni� te. 

3. Aby powróci�  do panelu sterowania odtwarzacza plików wideo dotknij ikony . 
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III.3 Przegl� darka zdj� �  
W tym rozdziale opisano w jaki sposób przegl� da�  zdj� cia przy pomocy urz� dzenia Altina A600. 
Oprogramowanie do przegl� dania zdj� �  zainstalowane w urz� dzeniu pozwala na: 
·  Przegl� danie plików JPEG. 
·  Podstawow�  kontrol�  przegl� dania zdj� �  (powi� kszanie, zmniejszanie, obracanie). 
·  Odtwarzanie pojedynczych zdj� � , sekwencyjne odtwarzanie kolejnych zdj� � , przegl� d miniatur. 
·  Mo� liwo� �  przegl� dania zdj� �  w ró� nych trybach: przegl� danie pojedynczych zdj� � , przegl� danie miniatur i 

katalogów, odtwarzanie na pe
nym ekranie, przegl� d slajdów. 

III.3.1 Uruchamianie i wy
� czenie 
Aby uruchomi�  przegl� dark�  zdj� � , dotknij ikony Foto w menu g
ównym urz� dzenia. 

 
Na ekranie pojawi si�  panel kontrolny oraz lista katalogów. Sterowanie przegl� daniem odbywa si�  przez 
dotykanie odpowiednich ikon lub wybór katalogów. 

 

Aby wy
� czy�  przegl� dark�  zdj� �  dotknij ikony  w prawym dolnym górnym rogu ekranu. 

III.3.2 Przygotowanie zdj� �  dla urz� dzenia 
Nagraj na kart�  SD zdj� cia, które chcesz odtwarza�  na urz� dzeniu. Najlepszym sposobem na to jest 
skorzystanie z czytnika kart SD. 
Mo� liwe jest równie�  odtwarzanie zdj� �  zapisanych na karcie bezpo� rednio przez aparat cyfrowy. 

III.3.3 Sterowanie przegl� daniem zdj� �  
Sterowanie przegl� daniem zdj� �  jest mo� liwe dzi� ki ikonom rozmieszczonym na ekranie. Tabela poni� ej 
przedstawia ich funkcje. 
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Ikona Nazwa Opis 

Cofnij Powraca do poprzedniego przegl� danego katalogu 

Odtwarzaj W
� cza sekwencyjne odtwarzanie slajdów 

Poprzedni Przewija do poprzedniej strony z miniaturami zdj� �  i/lub katalogami 

Nast� pny Przewija do nast� pnej strony z miniaturami zdj� �  i/lub katalogami 

Wyj� cie Wy
� cza aplikacj�  przegl� darki zdj� �  

Poprzedni Przegl� da poprzednie zdj� cie 

Nast� pny Przegl� da nast� pne zdj� cie 

Powi� ksz Powi� ksza ogl� dane zdj� cie 

Zmniejsz Zmniejsza ogl� dane zdj� cie 

Widok normalny Przywraca pierwotn�  orientacj�  zdj� cia 

Obró�  w prawo Obraca zdj� cie o 90ë w prawo 

Obró�  w lewo Obraca zdj� cie o 90ë w lewo 

III.3.4 Tryby pracy 
Mo� liwe jest przegl� danie zdj� �  w 4 ró� nych trybach: lista plików, miniatury, pe
ny ekran oraz pokaz slajdów. 

III.3.4.1 Tryb przegl� danie plików 
Aby w
� czy�  tryb przegl� dania plików: 
1. Dotknij ikony Foto w menu g
ównym urz� dzenia. Tryb przegl� dania plików w
� cza si�  zaraz po uruchomieniu 

przegl� darki zdj� � . Ekran pocz� tkowy prezentuje struktur�  katalogów oraz pliki zapisane na karcie pami� ci 
SD/MMC. 

·  Przegl� danie listy katalogów jest mo� liwe poprzez dotykanie ikon   lub . 
·  Otwarcie katalogu jest mo� liwe po dotkni� ciu jego ikony. 

 

2. Aby wy
� czy�  przegl� dark�  zdj� �  dotknij ikony  w prawym dolnym górnym rogu ekranu. 

III.3.4.2 Tryb przegl� danie miniatur 
Aby w
� czy�  tryb przegl� dania miniatur: 
1. Dotknij ikony Foto w menu g
ównym urz� dzenia. 
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2. Dotknij katalog, w którym znajduj�  si�  zdj� cia. Otwarcie katalogu, w którym znajduj�  si�  zdj� cia powoduje 
wy� wietlenie ich miniatur. 

·  Przegl� danie listy miniatur jest mo� liwe poprzez dotykanie ikon  lub . 
·  Wybór zdj� cia jest mo� liwy po dotkni� ciu jego miniatury. 
·  Otwarcie zdj� cia jest mo� liwe poprzez szybkie, dwukrotne dotkni� cie jego miniatury. 

 
 

3. Aby wy
� czy�  przegl� dark�  zdj� �  dotknij ikony  w prawym dolnym górnym rogu ekranu. 

III.3.4.3 Pe
ny ekran 
Aby w
� czy�  tryb pe
nego ekranu: 
1. Dotknij ikony Foto w menu g
ównym urz� dzenia. 
2. Dotknij katalog, w którym znajduj�  si�  zdj� cia. Otwarcie katalogu, w którym znajduj�  si�  zdj� cia powoduje 

wy� wietlenie ich miniatur. 
3. Dotknij dwukrotnie wybranej miniatury. Tryb przegl� dania na pe
nym ekranie uruchamia si�  pod szybkim, 

dwukrotnym dotkni� ciu miniatury zdj� cia. 
4. Wybrane zdj� cie zostanie wy� wietlone w trybie pe
nego ekranu, zostan�  równie�  wy� wietlone ikony 

steruj� ce. 

 
 
·  Przegl� darka zdj� �  automatycznie wykrywa pliki na karcie. Mo� na je przegl� da�  dotykaj� c ikon 

 lub . 
·  Je� eli zdj� cie nie mie� ci si�  na ekranie, zostan�  wy� wietlone paski przewijania w poziomie i pionie. 

Przegl� danie niewidocznych cz� � ci zdj� cia jest mo� liwe poprzez dotykanie ikon . 
·  W trybie pe
nego ekranu mo� liwe jest równie�  powi� kszanie i pomniejszanie zdj� cia oraz jego obracanie o 

90ë. Odpowiednie ikony zosta
y opisane w punkcie III.3.3. 

5. Aby wy
� czy�  przegl� dark�  zdj� �  dotknij ikony  w prawym dolnym górnym rogu ekranu. 
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III.3.4.4 Pokaz slajdów 
Aby w
� czy�  pokaz slajdów: 
1. Dotknij ikony Foto w menu g
ównym urz� dzenia. 
2. Wybierz katalog, w którym znajduj�  si�  zdj� cia. 
3. Dwukrotnie dotknij wybranego zdj� cia. 
 

 

4. Dotknij ikony , która uruchomi pokaz slajdów pocz� wszy od wybranego zdj� cia. 
Zdj� cia b� d�  odtwarzane na pe
nym ekranie, zmniejszone tak aby by
y widoczne w ca
o� ci. Program posiada 
wbudowane 10 ró� nych przej� �  mi� dzy zdj� ciami, które wybierane s�  losowo. Zdj� cia s�  odtwarzane 
sekwencyjnie. 

 
5. Aby zako� czy�  pokaz slajdów dotknij ekranu w dowolnym miejscu. 

III.3.5 Przegl� danie zdj� cia 
Przegl� darka zdj� �  obs
uguje pliki zapisane w 24-bitowej g
� bi kolorów. W czasie przegl� dania mo� liwe jest 
powi� kszanie, pomniejszanie lub obracanie zdj� cia. 

III.3.5.1 Powi� kszanie i pomniejszanie 
Aby powi� kszy�  lub pomniejszy�  zdj� cie: 
1. Dotknij ikony Foto w menu g
ównym urz� dzenia. 
2. Wybierz katalog, w którym znajduj�  si�  zdj� cia. 
3. Dwukrotnie dotknij wybranego zdj� cia. 

4. Dotknij ikony , aby powi� kszy�  zdj� cie. 

5. Dotknij ikony , aby pomniejszy�  zdj� cie. 
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III.3.5.2 Obracanie zdj� cia 
Aby obróci�  zdj� cie: 
1. Dotknij ikony Foto w menu g
ównym urz� dzenia. 
2. Wybierz katalog, w którym znajduj�  si�  zdj� cia. 
3. Dwukrotnie dotknij wybranego zdj� cia. 

4. Dotknij ikony , aby obróci�  zdj� cie w prawo. 

 

5. Dotknij ikony , aby obróci�  zdj� cie w lewo. 

 

6. Dotknij ikony , aby powróci�  do pierwotnej orientacji zdj� cia. 
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IV. Nawigacja GPS 
Cz� � �  IV opisuje uruchamianie aplikacji s
u� � cej do nawigacji satelitarnej GPS oraz wgrywanie dodatkowych 
map i przygotowanie do u� ycia nowej karty SD. 
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IV.1 Uruchomienie nawigacji 
Aby uruchomi�  nawigacj�  (oprogramowanie Destinator 6): 
1. Dotknij ikony Nawigacja w menu g
ównym urz� dzenia i odczekaj chwil� , a�  oprogramowanie nawigacyjne 

Destinator si�  uruchomi. 

 
 
2. Polska instrukcja obs
ugi oprogramowania Destinator 6 dost� pna jest w postaci pliku pdf na p
ycie 

oznaczonej jako Destinator 6 DVD. Umieszczono j�  w katalogu X:\Lang\L_Polish\Manual\Polish\ (X – litera 
odpowiadaj� ca nap� dowi DVD). Instrukcj�  mo� na równie�  pobra�  ze strony www.altina.pl. 

Uwaga! 
Przed rozpocz� ciem korzystania z sytemu nawigacji zapoznaj si�  z uwagami zawartymi w rozdziale I.1.1. 

IV.2 Nawigacja mi� dzy regionami 
Oprogramowanie nawigacyjne Destinator umo� liwia planowanie trasy pomi� dzy krajami, które znajduj�  si�  na 
mapach ró� nych regionów. Poni� ej zawarto opis w jaki sposób zaplanowa�  tras�  pomi� dzy aktualnym 
po
o� eniem odczytanym przez GPS, a lokalizacj�  znajduj� c�  si�  w innym regionie oraz pomi� dzy dwoma 
dowolnymi lokalizacjami w ró� nych regionach. 

IV.2.1.1 Planowanie trasy z aktualnej lokalizacji (wed
ug wskazania GPS) 
Aby zaplanowa�  tras�  pomi� dzy dwoma krajami znajduj� cymi si�  na ró� nych mapach: 
1. Dotknij ikony Nawigacja w menu g
ównym urz� dzenia i odczekaj chwil� , a�  oprogramowanie nawigacyjne 

Destinator si�  uruchomi. 
2. Upewnij si� , � e urz� dzenie prawid
owo odbiera sygna
 GPS (zielona kontrolka – � wiat
o ci� g
e), a na mapie 

wskazane jest aktualne po
o� enie. 
3. Dotknij ikony Menu w prawym dolnym rogu ekranu. 
4. Dotknij ikony Adres. 
5. Dotknij ikony Tryb w dolnej cz� � ci ekranu. 
6. Dotknij ikony Na innych mapach. 

Na ekranie zostanie wy� wietlona lista regionów wgranych na kart�  SD. Dotknij nazw�  regionu, w którym 
znajduje si�  docelowy kraj i dotknij ikony Wybierz umieszczonej w prawym dolnym rogu ekranu. Je� eli 
region nie znajduje si�  na li� cie, konieczne jest wgranie brakuj� cej mapy na kart� . Procedur�  przygotowania 
karty SD opisano na stronie 39, a procedur�  wgrywania map opisano w dokumentacji programu Destinator. 

7. Wprowad�  adres docelowy (opis w instrukcji programu Destinator), a nast� pnie dotknij ikony Jed� . Po chwili 
zostanie zaplanowana trasa od miejsca, w którym aktualnie si�  znajduje urz� dzenie, do miejsca 
docelowego. 

8. Aby przegl� da�  przebieg zaplanowanej trasy dotknij kolejno ikon Menu, Wi� cej, Menad� er tras, Poka�  tras� . 

IV.2.1.2 Planowanie trasy pomi� dzy dwoma dowolnymi lokalizacjami 
Aby zaplanowa�  tras�  pomi� dzy dwoma krajami znajduj� cymi si�  na ró� nych mapach: 
1. Dotknij ikony Nawigacja w menu g
ównym urz� dzenia i odczekaj chwil� , a�  oprogramowanie nawigacyjne 

Destinator si�  uruchomi. 
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2. Dotknij ikony Menu w prawym dolnym rogu ekranu. 
3. Dotknij ikony Adres. 
4. Dotknij ikony Tryb w dolnej cz� � ci ekranu. 
5. Dotknij ikony Na innych mapach. 
6. Je� eli jako aktualna mapa jest ustawiony region, w którym znajduje si�  punkt pocz� tkowy, dotknij ikony 

Wstecz i omi�  nast� pny krok. 
Na ekranie zostanie wy� wietlona lista regionów wgranych na kart�  SD. Dotknij nazw�  regionu, w którym 
znajduje si�  wymagany kraj i dotknij ikony Wybierz umieszczonej w prawym dolnym rogu ekranu. Je� eli 
region nie znajduje si�  na li� cie, konieczne jest wgranie brakuj� cej mapy na kart� . Procedur�  przygotowania 
karty SD opisano na stronie 39, a procedur�  wgrywania map opisano w dokumentacji programu Destinator. 

7. Wprowad�  adres pocz� tkowy (opis w instrukcji programu Destinator), a nast� pnie dotknij ikony Akcje, a 
nast� pnie Ustaw jako start.  

8. Dotknij ikony Tryb, a nast� pnie Na innych mapach. 
9. Na ekranie zostanie wy� wietlona lista regionów wgranych na kart�  SD. Dotknij nazw�  regionu, w którym 

znajduje si�  docelowy kraj i dotknij ikony Wybierz umieszczonej w prawym dolnym rogu ekranu. Je� eli region 
nie znajduje si�  na li� cie, konieczne jest wgranie brakuj� cej mapy na kart� . Procedur�  przygotowania karty 
SD opisano na stronie 39, a procedur�  wgrywania map opisano w dokumentacji programu Destinator. 

10. Wprowad�  adres docelowy (opis w instrukcji programu Destinator), a nast� pnie dotknij ikony Jed� . Po chwili 
zostanie zaplanowana trasa od miejsca, w którym aktualnie si�  znajduje urz� dzenie, do miejsca 
docelowego. 

11. Po chwili zostanie zaplanowana trasa pomi� dzy dwoma punktami. 
12. Aby przegl� da�  przebieg zaplanowanej trasy dotknij kolejno ikon Menu, Wi� cej, Menad� er tras, Poka�  tras� . 

IV.3 Przygotowanie nowej karty SD (opcja 
zaawansowana) 

Urz� dzenie Altina A600 jest dostarczane z kart�  SD oraz zestawem map na DVD. W zale� no� ci od konfiguracji 
urz� dzenia ró� ni�  si�  pojemno� ci�  karty oraz dostarczonym zakresem map. W przypadku uszkodzenia 
dostarczonej karty SD lub konieczno� ci wgrania map na wi� ksz�  kart� , konieczne jest jej przygotowanie 
zgodnie z poni� sz�  procedur� . 
Aby przygotowa�  now�  kart�  SD zawieraj� c�  mapy: 
1. Do
� cz czytnik kart SD (wyposa� enie dodatkowe) do portu USB w komputerze. Przy pierwszym do
� czeniu 

czytnika powinna nast� pi�  jego automatyczna instalacja. Nale� y post� powa�  zgodnie z instrukcjami 
wy� wietlanymi na monitorze komputera. 

2. Wsu�  do czytnika kart�  SD o pojemno� ci odpowiadaj� cej obj� to� ci map, które maj�  by�  zainstalowane. Dla 
przyk
adu do instalacji wszystkich map Europy konieczne jest zastosowanie karty o pojemno� ci 2 GB. 
Obj� to� �  map wy� wietlona jest w aplikacji Destinator Console instalowanej na PC. 

3. Kliknij dwukrotnie w ikon�  Mój komputer na pulpicie, a nast� pnie znajd�  ikon�  reprezentuj� c�  czytnik kart 
SD. Powinien by�  oznaczony jako Dysk wymienny. 

Uwaga! 
Upewnij si� , � e zosta
 wybrany prawid
owy nap� d, gdy�  w nast� pnych krokach wszystkie dane na nim 
zostan�  skasowane. Je� eli karta SD, na której maj�  by�  nagrane mapy, zawiera jakie�  wa� ne dane, 
nale� y przed przej� ciem do nast� pnego kroku stworzy�  kopi�  zapasow�  zawarto� ci karty. 
4. Kliknij prawym klawiszem na ikonie reprezentuj� cej czytnik kart SD i wybierz opcj�  Formatuj. Jako system 

plików wybierz FAT (nie FAT32, ani NTFS), a nast� pnie naci� nij Start i potwierd�  wybór. Karta zostanie 
sformatowana, a wszystkie dane zawarte na niej zostan�  usuni� te. 

5. W
ó�  do nap� du DVD p
yt�  oznaczon�  jako Destinator 6 DVD. 
6. Po w
o� eniu p
yty powinien zosta�  zainicjowany proces instalacji oprogramowania Destinator Console. Je� eli 

to nie nast� pi
o automatycznie, nale� y uruchomi�  program CheckRun.exe umieszczony w g
ównym katalogu 
p
yty DVD. 

7. Przy pomocy Destinator Console, zainstaluj wybrane mapy na karcie SD. Dok
adna procedura instalacji 
opisana jest w dokumentacji oprogramowania Destinator zamieszczonej na p
ycie DVD. 

Uwaga! 
Aby mo� liwa by
a nawigacja mi� dzy pa� stwami ró� nych regionów konieczne jest zainstalowanie 
dodatkowo mapy EU_Roads (g
ówne drogi Europy). 
8. Po zako� czeniu instalacji map na karcie SD zamknij aplikacj�  Destinator Console. 
9. Kliknij dwukrotnie w ikon�  Mój komputer na pulpicie i kliknij prawym klawiszem na ikon�  nap� du DVD, a 

nast� pnie wybierz opcj�  Otwórz. 
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10. Trzymaj� c klawisz Ctrl zaznacz katalogi Map i Slideplayer, a nast� pnie wci� nij kombinacj�  klawiszy Ctrl+c. 
11. Kliknij dwukrotnie w ikon�  Mój komputer na pulpicie i otwórz ikon�  odpowiadaj� c�  czytnikowi kart SD, a 

nast� pnie wci� nij kombinacj�  klawiszy Ctrl+v, tak aby katalogi Map i Slideplayer zosta
y przekopiowane na 
kart�  SD. 

12. Kliknij prawym klawiszem na katalogu Map, a nast� pnie wybierz opcj�  W
a� ciwo� ci. Odznacz atrybut „Tylko 
do odczytu”, wci� nij OK, a nast� pnie wybierz opcj� , aby zastosowa�  zmiany równie�  do podkatalogów i 
wci� nij OK. 

13. Zamknij okienka z katalogami. 
14. Odczekaj chwil� , a�  kontrolka na czytniku kart SD przestanie pulsowa� , a nast� pnie od
� cz czytnik kart SD. 

Skorzystaj z procedury od
� czania urz� dze�  opisanej w instrukcji obs
ugi systemu Windows. 
15. W
� cz urz� dzenie A600 i upewnij si� , � e aplikacja Destinator 6 jest wy
� czona (widoczny g
ówny ekran), a 

nast� pnie wy
� cz urz� dzenie klawiszem umieszczonym na przednim panelu. 
16. Wysu�  star�  kart�  SD umieszczon�  w urz� dzeniu (nale� y j�  lekko wcisn� � ) i wsu�  now� , do momentu, a�  

ca
kowicie si�  schowa w urz� dzeniu i zatrza� nie. 
17. Uruchom aplikacj�  Destinator zgodnie z procedur�  opisan�  na stronie 38. 
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V. Dane techniczne 
Cz� � �  V przedstawia dane techniczne urz� dzenia. 
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V.1 Specyfikacja 
Lp. Pozycja Warto� �  

1.  Procesor Samsung 2410, 266 MHz 

2.  Pami� �  64 MB RAM, 32 MB ROM 

3.  Wy� wietlacz 320 x 240 3,5” TFT + ekran dotykowy 

4.  Wewn� trzny akumulator Li-Ion 1350 mAh 

5.  Wymiary 117 x 82 x 23 mm 

6.  Waga 175 g 

7.  Odbiornik GPS Wbudowany, 20 kana
ów SiRFstarIII 

8.  Antena GPS Wbudowana, mo� liwo� �  do
� czenia anteny zewn� trznej (opcja), z
� cze MMCX 

9.  	 � cze USB Tak 

10.  Kolor obudowy Czarny 

 
Wi� cej informacji mo� na znale� �  na stronie: www.altina.pl 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


